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Mega Charizard X y Mega Charizard 
¿Con cuál te quedas? 


Y. 



JCGlRokémon:>Ne€rfpj 

La expansión XY-Destellos de Fuego 
está que arde. 




i La profesora Encina y Bel se 
enfrentan en un emocionante 
combate. 


. ^ 

atviqjéidéjAshj 


Sigue recordando el camino que 
Ash ha recorrido para convertirse 
en Entrenador Pokémon. 


L 






¡Hola a todos! 

¿Cómo lleváis vuestra partida de Pokémon X y Po¬ 
kémon V? Seguramente ya le habréis echado al 
juego un montón de horas. En el artículo dedicado 
al videojuego os presentamos a Mega Charizard 
X y Mega Charizard Y. Tanto si escogéis uno como 
el otro, os podemos asegurar que su fuerza es ini¬ 
gualable. 

Como ya sabéis, los protagonistas de las últimas 
páginas de la revista sois vosotros, así que seguid 
mandándonos vuestras fotos y dibujos. El espacio 
es limitado y quizá vuestra foto o dibujo tarde unos 
meses en salir, pero tened paciencia, ya que publi¬ 
caremos tantas como nos sea posible. 


¡Hasta el próximo número! 




Rasotíempos; 
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En el número anterior te mostramos las megaevoluciones de Venusaur y Blastoise. ¡Ahora te presentamos 
las dos megaevoluciones de Charizard! 


jCharízard megaevoludona en Mega Charizard Y! 


Mega Charizard Y es el resultado obtenido cuando usas la Charizardita Y, que se puede conseguir en 
Pokémon Y Sus puntiagudos cuernos y su larga cola le dan un asfjecto de tipo duro, y sus alas son más 
grandes que nunca. Mega Charizard juega en otra liga cuando se trata de volar. Se dice que es capaz de 
alzarse a más de 10.000 metros de altura. 

_ 



Especie: Pokémon Llamo 
Tipo: Fuego / Volador 
Habilidad: Sequía 
Altura: l,7m 
Peso: 100,5 kg 


Especie: Pokémon Llama 
Tipo: Fuego / Volador 
Habilidad: Mar Llamas 
Altura: 1,7m 
Peso: 90,5 kg 








































Tras megaevolucionar en Mega Charizard X su Ataque Especial crece considerablemente. Además, 
su Habilidad cambia a Sequía, aumentando el poder de los ataques de tipo Fuego. 
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El movimiento de Tipo Fuego Anillo ígneo 








¡Charizard megaevoluciona en Mega Charizard X! 

JBB— ___ 


Esta es otra forma que Charizard puede adquirir cuando megaevoluciona a Mega Charizard. Con 
esta transformación, su cuerpo se vuelve negro y las llamas azules. Esta forma es el resultado ob¬ 
tenido al utilizar la Charizardita X, que se puede conseguir en Pokémon X. 


Al igual que Mega Charizard Y, Mega Charizard X cambia de tipo al megaevolucionar. De ser Fuego 
Volador pasa a ser Fuego Dragón. Su Ataque aumenta considerablemente y su Habilidad también \ 
cambia a Garra Dura, que aumenta el poder de los ataques cuerpo a cuerpo. i 

El movimiento de tipo Dragón Cola Dragón 

Este movimiento puede obligar al Pokémon que recibe este ataque a intercambiarse con otro al j 
mismo tiempo que le hace daño. Con su nuevo tipo Dragón, las altas estadísticas de Ataque y la i 
Habilidad Garra Dura, que aumenta el poder de los ataques físicos. Mega Charizard X tiene todos I 
los números para ejecutar este potente ataque con éxito. 

V i 


Este es uno de los movimientos más fuertes que existen, y que solo puede ser usado por un pe¬ 
queño número de Pokémon. Mega Charizard no podrá atacar en el siguiente turno después de 
usar este movimiento, pero los efectos de su Habilidad Sequía lo convertirán en un ataque aún más 
potente. 


Especie: Pokémon Llamo 
Tipo: Fuego/Dragón 
Habilidad: Garra dura 
Altura: 1,7 m 
Peso: 110,5 kg 



























































E n Pokémon Link: Battie! para Nintendo 
3DS, deberás mantener la sangre fría 
y moverte a la velocidad del rayo para 
capturar a todos los Pokémon salvajes 
del juego. 

La mecánica es bien sencilla: el Po¬ 
kémon que aparece en la pantalla 
superior es tu rival y objetivo. Tu mi- 
^ sión es alinear Pokémon de la mis¬ 
ma especie en el área de juego de 
la pantalla inferior para lanzarle ata¬ 
ques. Cuando alinees un mínimo de tres 
Pokémon iguales, desaparecerán del área de 
juego y acumularás energía con la que 
atacar al Pokémon salvaje y reducir sus 
PS. Haz que lleguen a cero... ¡y será 
tuyo! 

Pero cuidado, porque los Pokémon sal¬ 
vajes también te atacarán a ti, minando la 
energía de tu área de juego. ¡Incluso podrían 



abrir brecha en el muro y ponerte las cosas 
aún más difíciles! No permitas que se agote 
la energía de tu área de juego, o perderás la 
partida. 

Pokémon Link: Battie! reúne a los 718 Pokémon 
descubiertos hasta la fecha, incluidos los de 
Pokémon X y Pokémon Y. Todos los Pokémon 
que aparecen en este juego presentan una 
imagen renovada, con iconos que no solo son 
chulos, sino también muy monos. 

Pokémon Link: Battie! es compatible con la 
función StreetPass de tu consola Nintendo 
3DS. Cuando te cruces con otra perso¬ 
na que esté jugando a Pokémon Link: 
Battie!, podréis intercambiar datos de 
juego. Si has seleccionado un Poké¬ 
mon como tu favorito, podrás com¬ 
partirlo con el resto de usuarios, y todo 
Pokémon que recibas de esta manera 
rá a formar parte de tus aliados. 




Para más información sobre Pokémon X y Pokémon Y, incluyendo nuevas imágenes 
y vídeos del juego, visita vwvw.pokemon.es/xy. 
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L O de "hazte con todos" va muy en serio. 
Porque si eres tan de Pokémon de ver¬ 
dad, sabrás de sobra que el perfecto 
entrenador Pokémon es el que recluta, 
entrena y combate con todos los Pokémon exis¬ 
tentes. Y "todos" incluye, por supuesto, a Mag- 
mar y Electabuzz, los Pokémon más veteranos, 
que salieron en 1998 para Game Boy Original en 
Pokémon Edición Roja y Pokémon Edición Azul. 
¿Imposible conseguirlos? Te equivocas: ahora 
puedes hacerlo en tu tienda de videojuegos ha¬ 
bitual pidiendo un código de descarga gratuito 
o a través de Nintendo Zone. 

Si te acercas a Alcampo, Blade Center, Fnac, 
Canal Ocio, Carrefour, Eroski, GameStop, Ga- 
mestore, Hipercor, Media Markt, Toys 'R' Us, 
Worten o El Corte Inglés, podrás capturar a 
estos Pokémon emblemáticos pidiéndole a tu 


vendedor un código de descarga gratuito y 
conectando tu Nintendo 3DS a Internet. En el 
menú principal de Pokémon X y Pokémon Y, te 
aparecerá la opción "Regalo Misterioso". Selec¬ 
ciona "Recibir regalo" y luego, "Recibir median¬ 
te código". Introduce tu código, visita cualquier 
centro Pokémon en el juego y habla con la re¬ 
partidora para obtenerte regalo. ¡Ah! ¡Y no ol¬ 
vides guardar la partida! Si acudes a cualquier 
establecimiento de Gome también podrás 
hacerte con el Pokémon tipo Fuego Magmar 
o con el Pokémon tipo Eléctrico Electabuzz co¬ 
nectándote a Nintendo Zone. 

Ambos Pokémon llevan el objeto necesario 
para hacerlos evolucionar: el Magmatizador en 
el caso de Magmar y el Electrizador en el caso 
de Electabuzz. ¡Intercámbialos mientras llevan 
consigo estos objetos para verlos evolucionar! 




¡Esta es la enpansion que tantos jugadores y coleccionistas de 
jCC Pokémon estaban esperando! La expansión de Charízard ya 
está aquí, con Charízard-£K, Mega-Charízard-EXy algunos toques 
especiales en las ilustraciones de Charízard. Sí, hay muchas otras 
cartas impresionantes en esta expansión, pero tomemos un ' ^ 
momento para decir "¡Por finí ¡Bien!" y reconocer que la expansión 
se llama rV- / oT rx' por una muy buena razón. 


iCHARIZARD-EX FRENTE A FRENTE 


La expansión XY-Destellos de Fuego contiene 
no solo uno, ¡sino dos Charizard-EX! Esto está 
genial, por supuesto, pero ¿cuál de ellos es 
mejor? La comparación está muy igualada, así 
que veámoslo paso a paso. 

Charizard-EX (11/106 y 100/106) versus 
Charizard-EX (12/106). Ambos tienen 180 PS, 
dos ataques y Debilidad al Agua. La diferencia es 
que uno tiene los ataques Atizador y Llamarada, 
mientras que el otro tiene los ataques Ataque 
Ala y Estallido Fuego. Atizador te permite lanzar 
una moneda. Si consigues cara, podrás buscar en 
tu baraja y unir a Charizard-EX hasta tres cartas 
de Energía Básica. ¡Menuda carga de Energía! 
Llamarada hace 120 puntos de daño por 
y descarte de una Energía. 

El otro Charizard-EX hace 60 puntos de daño por 


con su Ataque Ala o 150 por cada 

dos turnos con Estallido Fuego. La media de este 
Charizard-EX es de poco más de 100 puntos 
de daño por turno, mientras que Llamarada 
hace 120 puntos de daño constantes por turno, 
siempre y cuando consigas proporcionarle 
la Energía necesaria. Los números son muy 
parecidos, y, por supuesto, los dos son magníficos 
Pokémon-EX. Dependiendo de la situación, 
puede que prefieras la opción de 150 puntos de 
daño para dejar Fuera de Combate a un potente 
Pokémon Activo, o puede que quieras decidirte 
por un Charizard-EX que inflige una cantidad de 
daño un poco menor, pero que lo hace de forma 
consistente en cada turno. 

Esta expansión también contiene dos 
Mega-Charizard, de los que hablaremos en 
un momento. 
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SNORLAX DUERME 

Snorlax (80/106) ha sido uno de los 
Pokémon favoritos durante muchos 
años, y mola verlo como un Pokémon 
Básico durmiendo plácidamente. 
No todos los Pokémon están 
combatiendo cada minuto del 
día, y Snorlax es un maestro en el 
poder de las siestas. (No estamos 
seguros exactamente de cuáles son 
esos poderes de las siestas, pero 
no vamos a discutirlo con Snorlax 
tampoco. ¡Sigue durmiendo, grandullón!). 

La carta en sí es una carta rara que los 
coleccionistas querrán conseguir, y su ataque 
Presión Soporífera es bastante bueno, aunque 
solo funciona de manera fiable la primera 
vez. El ataque Presión Soporífera hace 120 


Si «.te >****^^^ 3 ^ co 



puntos de daño pof^^g^; pero también deja 
a Snorlax Dormido. Parece acorde a Snorlax, 
pero también tiene la habilidad Vuelta y 
Cabezadita, lo que significa que es más difícil 
de despertar que otros Pokémon. En vez de 
poder despertarlo con un solo lanzamiento de 
moneda, necesitarás lanzar dos monedas: ¡se 
complica un poco la cosa! Si sale 
cruz en alguna de ellas, Snorlax 
sigue durmiendo. 

Hay un truco para solventar esto, 
por supuesto. La Chica del Centro 
Pokémon (93/106) cura a uno 
de tus Pokémon y elimina todas _ ^ 
sus Condiciones Especiales. | 

¡Buenos días, Snorlax! ¡Hora de 
levantarse! 




P ffBS tHcado Carmesí^, 

a so pui'tos <•«<*?*“' 


TRIPLE MEGA 


Los tres Pokémon Megaevolución 
de la expansión KY-Destellos de 
Fuego son el Mega-Charizard-fX 
de tipo Fuego (13/106), el Mega- 
Charizard-fX de tipo Dragón 
(69/106) y Mega-Kangaskhan- 
‘ EX (79/106). 

El Mega-Charizard-£X de tipo 
Fuego tiene el ataque Picado 
Carmesí,quepor#dí>á^hace300 
puntos de daño (y 50 puntos de 
daño a sí mismo). Este ataque 
acabará con casi todo enemigo 
- posible de un solo golpe. 
« El único otro Pokémon que 
* tiene este potente poder es el 


Mega-Charizard-EX de tipo Dragón, que por 
hace 300 puntos de daño (y 
descarta cinco cartas de tu baraja). ¡Estos 
dos ataques hacen la máxima cantidad de 
daño que jamás se haya imprimido antes en 
una carta Pokémon! 


En un estilo completamente 
diferente, tenemos a Mega- 
Kangaskhan-EX (79/106), 
con 230 PS y el ataque Pum 
Catapum, que hace 100 puntos 
de daño, ¡y muchos más si 
tienes suerte! Lanza una 
moneda hasta que salga cruz, 
y Pum Catapum añadirá 30 
puntos de daño por cada cara. 


"KangaskhanJg 


45 í) ^ Pum Catapum 


'^/Dusknolr 
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BARAJA TOXICA TRIPLE 
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En la expansión XY-Destellos 
de Fuego hay dos interesantes 
Pokémon de tipo Psíquico: 
Toxicroak-EX (41/106) y Dusknoir 
(40/106). El primero tiene el 
ataque Veneno Triple, que deja 
Envenenado al Pokémon Activo 


de tu rival y le pone tres contadores de 
daño entre turnos. El segundo calcula los 
contadores de daño de tu propio Pokémon 
y coloca la misma cantidad de daño en un 
Pokémon de tu rival. Combina su ataque y 
su habilidad para asegurarte de que el daño 
está donde quieras que esté. 
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Esta baraja es compleja y te 
puede llevar un poco de tiempo 
prepararla. Snorlax (80/108) 
y Toxicroak-EX (41/106) son 
fornidos bloqueadores, y el 
ataque Veneno Triple puede 
ejercer presión a tu rival 
mientras Dragalge (71/106) 
evita que se retiren. Es mejor 
que mantengas a Duskull 
fuera del combate hasta que haya 
evolucionado del todo. Una vez que 
tengas a Dusknoir, déjalo un rato en la 
Banca para que absorba algo de daño 


y ponlo al frente 
como Pokémon Activo 
cuando esté listo para 
poner un montón de 
daño en un Pokémon 
rival. Puedes usar la 
carta Chica del Centro 
Pokémon (93/106) 
para despertar a 
Snorlax cuando lo 
necesites. Ultra Ball (99/106) y 
Evolrefresco {EX, 116/146) te ayudarán 
a que puedas evolucionar rápidamente 
a Duskull. 




4 x Duskull (38/106) 

4 X Snorlax (80/106) 

4 X Ultra Ball (99/106) 

4 * Dusclops (39/106) 

4 X Chica del Centro 

4 X Doble Energía Incolora 

4 X Dusknoir (40/106) 

Pokémon (93/106) 

(Xy, 130/146) 

4 Toxicroak-EX (41/106) 

4 X Evolrefresco 

4 X Energía Arcoíris 

4 Skrelp (44/106) 

(Xy, 116 / 146 ) 

(Xy 131/146) 

4 Dragalge (71/106) 

4 X Patines {XY, 125/146) 

8 X Energía Psíquica 


OTRAS OPaONES 


Para modificar esta baraja, puedes añadir 
cartas como Cambio {Negro y Blanco 
Fronteras Cruzadas, 135/149) y Piedra 
Pómez {Negro y Blanco-Glaciación 
Plasma, 99/116), que permite que los 
Pokémon se retiren sin ningún coste, lo 
que normalmente agiliza tu baraja. Esto 
ayudará especialmente a Dusknoir o a 
Snorlax. 

0 puedes añadir una carta como Lysson 
(90/106) para sacar a uno de los Pokémon 
de la Banca de tu rival, ponerlo como 
Pokémon Activo y dejarlo fácilmente Fuera 
de Combate. 

Finalmente, puedes cambiar fácilmente a 


Ataque Aia 




Estaliido Fuego 150 

Este Pokémon no puede usar Estallido Fuego 


Dragalge y la Energía Arcoíris por un 
Pokémon con un fuerte ataque, como 
Kangaskhan-fX (78/106) o Charizard-EX 
(12/106). 

Hazte con los Pokémon que te gustan... 
¡y diviértete creando tus propias barajas! 


jPara más información, visita www.pokemon.es! 


CÓMO JUGAR ESTA 


BARAJA 
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Nuestros héroes acaban de llegar al Campamento 





Base de la Profesora Encina en la Cueva Electrorroca 
Allí, Bel podrá usar la máquina de intercambio Poké¬ 
mon de la Profesora y conseguir un nuevo Pokémon, 


ESTinOSvRIVfllÜES 


// r sta es mi máquina de intercambio Poké- 
Cmon. La he traído hasta aquí para investigar^ 
ios efectos de la Cueva Electrorroca en la Evolu¬ 
ción" le explica la Profésora a Ash. 


Todos están muy emocionados. "Por favor. Profe¬ 
sora Encina, no me haga esperar más" le suplica 
Bel. 


Antes de nada, la Profesora quiere grabar los 
datos de pre-evolucíón de los Pokémon. Para ello, 
deberá luchar con Bel. 


Millo será el árbitro. Bel luchará con Shelmet y la 
Profesora Encima lo hará con Karrablast. 


/ 

) 




<f. 














Karrablast ataca primero usando Picotazo 
y Shelmet se defiende usando Protección. 
Karrablast usa Derribo para debilitar el es¬ 
cudo protector de Shelmet pero tampoco 
le funciona. 


Los dos Pokémon están en pleno combate 
cuando, de repente, un colega de la Pro¬ 
fesora grita: ''¡Profesora Encina, tenemos 
un problema! Estamos captando señales 
eléctricas muy extrañas en la Cueva". 


El combate se detiene momentáneamente. 
"Me temo que no vamos a poder llevar a 
cabo el intercambio", dice la Profesora. "Es¬ 
tas interferencias están afectando al dispo¬ 
sitivo de intercambio", aclara. 


Bel se pone muy triste. El grupo decide 
adentrarse en la Cueva Electrorroca para 
averiguar qué está ocurriendo y qué 
es lo que produce los extraños ruidos 
que se oyen. 


























D entro de la Cueva encuentran un - 
grupo de Klínk^ pero no son los que 
causan el ruido. Siguen avanzando 
hasta encontrar un KlinkIanK que sí 
que es el responsable. Ash se acerca, 
pero el Pokémon se siente amenazado 
y le ataca. 


La Profesora Encina 
usa un dispositivo que emi¬ 
te unas ondas sonoras que 
alivian al Pokémon Transmi 
sión. 


"No pasa nada" le explica 
al Pokémon mientras saca 
algo de su engranaje. 
"Ahora te encontrarás 
mejor", añade. 


El Pokémon vuelve a 
encontrarse bien y las 
ondas eléctricas se 
estabilizan. Klinkiank 
ha podido descargar 
su exceso de electri¬ 
cidad, que era lo 
que causaba las 
interferencias. 



















''El problema está 
solucionado. ¿Qué te 
parece sí empezamos 
con el intercambio? 
pregunta la Profesora 
a Bel. 


De vuelta en el Campamento Base^ Bel 
introduce a Shelmet en la máquina y la 
Profesora hace lo mismo con Karra- 
blast. Ambas Poké Bails son absor- 4 
bidas por la máquina y reaparecen 
poco después. 


Es el turno de Bel. Saca a Karrablast de la 
Poké Ball y este evoluciona a Escavallíer. 
"¡Vaya, parece que Escavallíer ha he¬ 
redado el precioso caparazón de Shel¬ 
met!", comenta Bel. m 


La Profesora Encina saca a Shelmet de su 
Poké Ball, y este evoluciona inmediata¬ 
mente a Accelgor. 





















"No me queda otra opción" 
interviene la Profesora Encina. 


"¡Accelgor^ Sustituto!". Accelgor se aba¬ 
lanza sobre Escavalier y desaparece en 
el último segundo. Escavalier está con¬ 
fundido. 


"Haz que regrese a su Poké Ball", sugie¬ 
re la Profesora. Bel no duda en obede¬ 
cer, pero quiere saber por qué Escavalier 
está tan enfadado. 


//I |n placer conocer 
^^te, Escavallier" 
Ash da la bienvenida al 
Pokémon, pero este le^ 
mira enfurecido. ^ 


"¿Por qué Escavallier está 
tan enfadado?", se pregunta Ash. 
"jNo está enfadado!", responde Bel, 
pero el Pokémon les ataca. 
























Pokédex Oficial 


El Pokemon Casarroca es la forma 
evolucionada de Dv^ebble. Gracias 
a sus fuertes patas puede recorrer 
grandes distancias a pesar de la 
gran roca que lleva sobre su 


Pokédex < 17 
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Dwebble 


Crustie 
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//Pscavalíer ha heredado el 


Viene de la 
página 16 . 


bcaparazon de Shelmet 
pero sigue teniendo el carácter 
fuerte de Karrablasf^ explica la 
Profesora Encina. 


Boldure ataca primero con Golpe Roca y 
lanza a los dos Pokémon rivales contra 
una pared. Crustie aprovecha la oportuni¬ 
dad y usa Tijera X. Accelgor contraataca 
con Ataque Rápido. Escavalier aprovecha 
su velocidad y ataca a Boldure y Crustie 
simultáneamente. 


"Profesora Encina, ¿hay algo \ 
que yo pueda hacer?" V 
le pregunta Bel. 

La Profesora Encina le propone a \ 
Bel librar un combate doble para 
que Escavalier pueda librarse del ex¬ 
ceso de energía que lleva encima. 


Ash y Millo aceptan participar en el i 
combate doble. Ash escoge a BoldureJ 
y Millo a Crustie. 



















"Bel ese Ataque Furia ha sido ímpresío 
nante"^ añade la Profesora Encina. 


"¡Eso ha sido genial!"", grita Iris para 
animar a Bel. 


Gracias, aunque la verdad es que aún no 
he dado ni una sola orden"", admite Bel. 
I ""¿Es eso cierto?"", pregunta la Profesora. 


I ""Escavalier, eres más difícil de controlar 
'! que el pequeño y tímido Shelmef", se la¬ 
menta Bel. El combate continúa. Los chicos 
deciden centrarse en atacar a Escavalier. 


""¡Crustie, usa Avalancha!"", 
grita Millo. Mientras Esca¬ 
valier intenta esquivar las 
rocas que le caen encima, 
Ash ordena a Boldure usar 
Pedrada. Escavalier cae al 
suelo. 











fewfí 


L a Profesora Encina ordena a Acceigor 
usar Sustituto para ayudar a Esca- 
valier. Acceigor está muy débil porque 
Sustituto lo ha dejado casi sin energía. 
Boidure utiliza Foco Resplandor contra 
Acceigor, pero Escavalier se interpone 
para proteger a su compañero. Crustie 
usa Avalancha. 


"¡Rápido, Defensa Férrea!", grita 
Bel. Escavalier obedece y Bel se pone 
muy contenta. La avalancha de rocas 
no tiene ningún efecto en el Pokémon. 
Acceigor usa Recuperación e inmedia¬ 
tamente utiliza Ataque Rápido, mientras 
Escavalier apuesta por Ataque Furia. 

Los Pokémon de Ash y Millo no pueden 
esquivar ios ataques. 


'darnos a combinar dos Hiperrayo en 
uno", sugiere la Profesora Encina. 
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"jHecho!" responde Bel. 
"¡Doble Híperrayo!", gritan a su 
Pokémon. 


Boldure intenta proteger a Crustle^ 
y el Hiperrayo le golpea de pleno, 
impidiéndole seguir luchando. Aho 
ra todo está en manos de Millo y 
de su Crustie. 


Accelgor y Escavalier usan de nue¬ 
vo Hiperrayo, pero Crustle usa Rompecora- 
za para dejar atrás su caparazón y esquivar 
el ataque. 


Sin dar tiempo a que ios dos 
Pokémon rivales reaccionen, 
Crustle usa Romperocas y dos 
rocas impactan contra Accelgor 
y Escavalier. Los dos Pokémon 
están fuera de combate. Millo ha 
ganado. 












"Creo que Escavalíer empieza a 
hacerme caso", responde Bel. 
Feliz, Bel devuelve a Escavalier a 
su Poké Ball. Bel se despide del 
grupo y prosigue su viaje. 

Poco después de la partida de 
Bel, un anciano sale de la Cue¬ 
va Electrorroca. 


"¡Papó!", grita la Profesora En¬ 
cina mientras el hombre se desmaya frente a 
Ash y compañía... 


"Es una pena que no hayamos 
ganado, pero yo no lo he hecho 
para ganar", apunta la Profesora 
Encina para animar a Bel. "Pen¬ 
sé que un combate doble era lo 
mejor para que Escavalier y tú os 
sincronizarais". 
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26 El viaje de Ash 


Si!íí¿^ 




¡Ash continúa su viaje por la región de Jolrto, don¬ 
de conoce a nuevos amigos y nuevos Pokémon! 






Ash quiere participar en la Liga Johto y 
sigue su viaje por la región^ donde cono¬ 
ce a nuevos amigos, nuevos rivales y, por 
supuesto, nuevos Pokémon. Además, se 
reencuentra con viejos amigos como Suzy, 
(la criadora Pokémon), Dúplica, el entre¬ 
nador 


Ditto y su amigo fo- 
tográfoTodd. Como 
es de esperar, Brock se enamora de 
Suzy, pero esta le rechaza. Aun así, 
Brock le devuelve a Suzy su ^ - 

. . I • Pikachu que- 

VUlpiX. da atrapado 

en esta ¡aula. 




Pero no solamente se encuentran con amigos. 
El Team Pocket está pisándoles los talones. 
También reaparecen Madame Mucho-dinero y 
su Snubbull, que sigue buscando a Meowth. 

Ash y sus amigos también descubren un pue¬ 
blo lleno de Wobbuffet y el Wobbufet del Team 
Pocket gana protagonismo cuando Pikachu 
queda atrapado en una jaula del Team Pocket 
y el único que tiene la llave es él. 






































r. • Ash consigue la 
I Medalla Planicie. 

I • Ash consigue la 
: Medalla Niebla. 

• Ash consigue lo 
Medalla Tormenta. 




^sh y sus amigos conocen también a 
jn egoísta Teddiursa que evoluciona en 
Jrsaring. 


Además, casi se une a su grupo un nuevo miem 
bro: Sakura, una de las Hermanas Kimono, que 

finalmente decide quedarse _ 

en Ciudad Iris. También 
se hacen amigos de I 

Rosa y Yasmina. I 4^ 

































28 'Pasatiempos 
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HOÑED^ 
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¡PARTICIPA Y PODRAS GANAR UNA MIANDO 
2DS Y UN JUEGO POKÉMON X / POKÉMON Y! 


NINTENDO' 


NINTENDO' 


Nombre y apellidos: 

Dirección: Población: 

CP: Provincia: Teléfono: 

E-mail: 

Yo, , con DNI 

, autorizo a mi hijo/a a participar en este concurso. 

Firmado: 

¡Recuerda incluir todos tus datos, y también esta autorización 
de tu padre, madre o tutor para participar en el concurso! 


Concurso ^29 > 


y A ¿Quieres ganar una 2DS o un 

juego Pokémon X o Pokémon ? 

Pon a prueba tu imaginación e inventa un Pokémon y 
móndanos su dibujo, dentro de una ficha con su nombre, 
peso, estatura, tipo al que pertenecería y ataques que 
podría hacer, junto al cupón que encontrarás en esta página. El 
mejor Pokémon según nuestra redacción se llevará una 2DS con un 
juego Pokémon X o Pokémon Y, y el segundo y el tercero mejores se 
llevarán sendos juegos Pokémon X y Pokémon Y (uno u otro). 


¡Manda tu dibujo 


antes del 31 de 
lunu para optar a estos premios* 
PANINI - REVISTA POKÉMON - 
CONCURSO POKÉMON 
C/Vallespí, 20 
17257 Torroella de 


Montgri (Girona) 


Se comunica al padre/madre/tutor que a ios 
efectos de lo dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 
13 de diciembre de Protección de Datos de Carácter 
Personal los datos facilitados en el envío de 
correos quedan recogidos en un fichero temporal 
cuyo responsable es PANINI ESPAÑA, S.A., calle 
Vallespí 20, Torroella de Montgri, 17257, Girona. 
Los datos se utilizarán únicamente para el envío 
de ios correspondientes premios y serán eliminados 
una vez finalice la promoción. Los datos no serán 
tratados ni comunicados a terceros. En esta misma 
dirección, y durante el tiempo en que los datos 
estén en poder de PANINI ESPAÑA, podrá ejercitar 
el derecho de acceso, rectificación y cancelación de 
los datos, enviando una solicitud escrita y firmada 
incluyendo nombre, apellidos y DNI del padre/ 
madre/tutor con ios datos del interesado. 



















A ntes de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recibido. 

Por cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 
¿Eres un gran tan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 
o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección 
Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 


PANINi- REVISTA POKEMON 
C/Vallespí,20 

17257 TORROELU DE MONTGRÍ (Girona) 
O bien al e-mail: pokemon@panini.es 



Alma nos envía este dibujo tan chulo 
de Scraggy y Blitzie, sus dos Pokémon 
favoritos. ¡Gracias, Alma! 


Antonio tiene 
con todos sus 


6 años y nos manda este dibujo 
Pokémon preferidos. ¡Un saludo! 



David nos manda 
este dibujo tan 
guapo de Pikachu, 
que es su Pokémon 
favorito. ¡Saludos! 


El Pokémon 
favorito de David 

esXerneasynos 

envía este dibujo 
tan chulo que ha 
hecho. ¡Gracias, 
David! 


T i T i í i 'w iii ii rm iii 



Edu es un gran fon 
de la revísta que 
nos manda este 
dibujo de Lugia. 
¡Muchas gracias! 
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Luda tiene 9 años y nos envía este dibujo de 
Landorus protegiendo a un grupo de Pokémon. 
¡Un saludo. Luda! 
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Cláudia tiene 9 
años y nos envía 
este magnífico 
de dibujo con 
cuatro Pokémon 
supercarismáticos. 
¡Un saludo, 
Claudia! 


Pelayo no se pierde ni un solo número de la revista y nos 
manda este dibujo que le ha quedado tan bien. ¡Un saludo, 
Pelayo! 


Se comunica al padre/madre/tutor que. a los efectos de los dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de diciembre de 
Protección de Datos de Carácter Personal, los datos facilitados en el envío de correos quedan recogidos en un fichero 
temporal de PANINI ESPAÑA, S. A calle Vallespi 20, Torroella de Montgri, 17257, Girona. Los datos se utilizarán únicamen¬ 
te para la elección de correos y serán eliminados una vez finalice la selección Los datos no serán tratados ni comunicados 
a terceros En esta misma dirección, y durante el tiempo en que los datos estén en poder de PANINI ESPAÑA, podrá 
incitar el derecho de acceso, rectificación y cancelación de datos, enviando una solicitud escrita y firmada incluyendo 
nombre, apellidos y DNI del padre/madre/tutor con los datos del interesado. 




Ivan nos manda 
este dibujo 
tan chulo de 
Durnspace, 
que es uno de 
sus Pokémon 
preferidos. 
¡Muchas gracias! 




























A Adrián le encanta coleccionar 
todo tipo de cosas relacionadas 
con Pokémon y su colección crece 
día a día. jUn saludo! 


Iker colecciona 
cartas Pokémon 
y no hay quien 
le gane jugando. 
¡Un saludo, Iker! 


Andrés tiene 9 


Lo que más le gusta 
a Eduardo es jugar 
con sus videojuegos 
Pokémon y crear 
equipos invencibles. 
¡Saludos! 


¡Menuda 

colección de cartas 
de Pokémon que 
tiene Rafa! Y 
también le encanta 
la revista. ¡Saludos, 
Rafa! 


Mario colecciona 
todo tipo de 
objetos Pokémon y 
es un gran fan de 
la revista. ¡Muchas 
gracias! 




































Markel tiene 5 años 
y le encanta dibujar 
a sus Pokémon 
favoritos y jugar al 
JCC. jUn saludo, 
Markel! 


Pepe y María 
llevan años 
coleccionando 
objetos Pokémon 
y su colección 
es una pasada. 
{Gracias por la 
foto! 


Se comunica al padre/madreAutor que, a los efectos de los dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, los datos facilitados en el envío de correos quedan recogidos en un fichero temporal 
de PANINI ESPAÑA, S. A calle Vallespi 20, Torroella de Montgri, 17257. Girona. Los datos se utilizarán únicamente para la elección de correos y serán eliminados una vez finalice la selección. Los datos no serán tratados ni comunicados a terceros. 


En esta misma dirección, y durante el tiempo en que los datos estén en poder de PANINI ESPAÑA, podrá ejercitar el derecho de acceso, rectificación y cancelación de datos, enviando una solicitud escrita y firmada incluyendo nombre, apellidos y 
DNI del padre/madre/tutor con los datos del interesado. 
































Ash continúa 
explorando la región 
de Johto. 


Soluciones a los 
Pasatiempos 


próximo nunjQ 


Pon a prueba tu ingenio 
con los pasatiempos más 
divertidos. 


TM 

lodofei 

• • TM 
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Siguen las aventuras 
de Ash y sus amigos 
en Teselia. 
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